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４種委員会審判部

試合前の「審判打合せ」

試合の最終決定は「主審」ですが、試合をスム－ズに進めるためには審判

団のチ－ムワ－クが必要です。

そのためには、 試合前に「審判打合せ」を行ってくだ主審が中心になって

さい （３分くらいで終了できるように！）。

○ 打合せで必要なこと（競技規則の確認の場ではありません）

・ 試合中は ですので、自分主審一人で全てを見極めることは不可能

の体力、技量等に併せて 項目・「こうしてくれると自分は助かる」

方法をお願いしてください

・ 特に、 です怪我人の対処、得点の確認は必要不可欠

・ お願いする項目、方法は簡潔に

・ 他の審判の打合せなども参考に、自分でアレンジしてください

○ 例示

・ 第４審へのお願い

時間の管理、ベンチコントロ－ル、出血・怪我人の対処など

・ 副審へのお願い

得点の確認（ 時含む 、怪我人の対応、アウトオブボ－ルのPK ）

確認、オフサイド（見逃し時の対処含む 、ファ－ルサポ－ト（ペ）

ナルティ－エリア含む）など

・ 再開方法の間違いは、副審・第４審から声をかけてもらう

・ 審判団の集合時間の確認

試合は、４人の審判のチ－ムワ－クによって、ゲ－ムコントロ－ルが違っ

てきます。主審以外の役割の方は「不明点」があれば積極的に主審に確認して

ください。


